® Albanime

Super Smash Bros Ultimate, contara con dos torneos, uno individual y otro por
parejas, que pondran a prueba vuestra habilidad para manejar los movimientos de lucha
mas divertidos jamas creados. Decenas de personajes para elegir y participar en los
combates mas feroces para conseguir la victoria.

Bases Torneo Individual:

e Horario: Domingo — 11:30

e El combate se realizara 1vs1.

¢ Inscripcidn: El torneo tendra una inscripcion de 2 euros que ha de pagarse en el
momento de la inscripcion, destinado integramente al bote de premios. El reparto
del premio se realizara de la siguiente manera: 1° - 60% / 2° — 30% / 3° - 10%

e Numero de plazas: 64

o Configuracién del juego: 3 stock, 7 minutos, final Smash Meter: apagado,
espiritus: apagado, Dafno Handicap: apagado, seleccion de escenario:
cualquiera, elementos: apagado y ninguno, primero en: 1 victoria, etapa Morph:
apagado, peligros de etapa: apagado , Ataque de equipo: Activado, Velocidad
de lanzamiento: 1.0x, Impulso de desvalido: Desactivado, Pausa: Desactivado,
Visualizacién de puntaje: Desactivado,% Mostrar dafio: Si, Saldo
personalizado: Desactivado, Echo Fighters: Separado, Radar: Grande, 2/3
Juegos

o Controladores permitidos: Nintendo GameCube, Nintendo Pro Controller,
Nintendo Joy-Con, SmashBox

« Mii Fighters: todas las combinaciones de movimientos son legales

e Los amiibo estan prohibidos.

¢ Mapas iniciales: campo de batalla, destino final, estadio Pokémon 2,
Smashville, pueblo y ciudad

o Mapas de contra-seleccion: Kalos Pokémon League, Lylat Cruise, Yoshi's
Island (Brawl), Yoshi’s Story

e La primera etapa es decidida por (Rock Paper Scissors) mejor de 1. El ganador
puede elegir primero un mapa o seleccionar primero un personaje. Las etapas
se realizan en un orden P1-P2-P2-P1.

e Las siguientes etapas decididas por el ganador golpeando dos etapas de todas
las etapas y luego la eleccién del perdedor.

e Eljugador ganador no tiene por qué seguir con en el mismo personaje para la
préxima partida, pero tiene que elegir antes de que el perdedor seleccione el
personaje.

¢ No puede elegir ningun mapa en el que haya ganado previamente durante el
set a menos que se acuerde mutuamente.

¢ No puede jugar en un escenario que no esta en la lista de escenarios
disponibles. Esto resultara en una doble descalificacion.

e Siun juego termina con un movimiento de autodestruccion, la pantalla de
resultados determinara el ganador.

¢ La muerte subita con porcentaje empatado / accién resultara en un partido de
playoff de 1 stock / 2 minutos.

¢ No se cargara nada en las consolas del torneo.




Bases Torneo por parejas:

Horario: Sabado — 11:30

Inscripcion: Gratuita

Los combates se realizaran de 2vs2, pasando la pareja ganadora.
Numero de plazas: 32 parejas

Normas adicionales para dobles:

3 stocks 8 minutos.

El fuego amigo esta activado.

Se permite compartir vidas con el companiero.

Si se acaba el tiempo y los dos equipos tienen el mismo numero de vidas se
sumara el % de los dos equipos y el que tenga menos se considerara vencedor.

Normas generales de Juego

Cada jugador debe usar su propio mando.

Los emparejamientos tienen rama de ganadores y perdedores (Winners bracket y
Losers bracket). Hace falta perder dos sets para caer eliminado. Excepto el torneo
por parejas que sera por eliminacion directa.

El ganador de un set tiene la obligacion de informar del resultado del mismo a la
organizacion.

Sets al mejor de 3.

Las partes finales del bracket seran al mejor de 5 segun horarios. (Top 8)

El organizador del torneo y sus asistentes estan en su derecho de grabar cualquier
partida y subirla.

Esta prohibido pactar resultados. Si un miembro del staff considera que un
resultado ha sido pactado este podra descalificar del torneo a ambos bandos.

Dar consejos y ayudar a otros jugadores solo esta permitido entre partidas, nunca
a mitad de una. No cumplir esta norma puede llevar a una advertencia seguida de
una descalificacion.

Si un jugador no aparece y hace que el torneo se retrase se le dara un combate
por perdido. Si pasan 5 minutos mas y el jugador sigue sin aparecer, perdera todo
el set.

Se permite hasta un maximo de 64 participantes en Singles y 32 Parejas en el
torneo de Teams

El torneo se realizara con seeding
El uso indebido del material podra conllevar la descalificacion y expulsion de la
zona gamer




Lista de escenarios legales:

Iniciales:
e Destino Final (todas las versiones)
e Campo de Batalla
e Pueblo Smash
e Sobrevolando el pueblo
e Sistemalylat
Adicionales:
e Duck Hunt

e Dreamland 64

Nota: los escenarios adicionales estan disponibles para ser elegidos a partir de la segunda
partida de un set.

*Si en la primera ronda de una partida los jugadores van a Destino Final pueden ponerse
de acuerdo para jugar en una version Omega a gusto de ambos o en caso de no ponerse
jugaran en el Destino Final habitual. En el caso de las counterpick el jugador que hace
counterpick decide que version de Destino se juega. Cuando se banea Destino se banean
todas las versiones Omega.

Procedimiento de un set:

1. Cada jugador elige su personaje.

2. Un primer jugador empieza quitando una de los 5 escenarios iniciales, el segundo
quitara dos mas y el primero vuelve a quitar otro dejando el escenario en el que se
jugara la primera ronda.

3. Sejuega la primera ronda.

4. Eljugador que ha ganado su primera partida del set puede prohibir que el otro

jugador elija uno de los escenarios legales durante el resto del set (el ban se
aplicara para el resto del set y no puede ser cambiado).

5. Eljugador que ha perdido elige el escenario donde se jugara la siguiente ronda.

6. Eljugador que ha ganado debe decidir si cambiara de personaje.

7. Una vez el ganador haya elegido quedarse con el mismo personaje o haya
cambiado, el perdedor puede cambiar su personaje.

Los pasos 4 a 7 se repiten hasta determinar el ganador de un set.

* En caso de no ponerse de acuerdo un jugador puede pedir una doble eleccién a ciegas
donde cada jugador le dice su personaje a un arbitro o lo apuntan en un papel para poder

elegir personaje a la vez.




